
Ü2: Präsentation und Abschluss

ca. 20 Minuten

Zeit

M9 Informationsmaterial, evt. Informationsmaterial zu den einzelnen Angeboten im Sozialraum wie

auch der Schule

Material

Die S*S präsentieren ihre Lösungen. Die Lehrkraft fragt ggf. nach, warum ihnen diese Lösung

eingefallen ist.

1.

Die Lehrkraft verallgemeinert die Unterstützungsmöglichkeiten (Material9), damit diese auch

auf andere Situationen zutreffen.

2.

Die Lehrkraft fasst die Unterstützungsmöglichkeiten zusammen und dankt den S*S für das

kreative Potential.

3.

Die Lehrkraft informiert zum Abschluss der Stunde darüber, welche Möglichkeiten es an der

eigenen Schule zum Einbringen in partizipatorische Mitbestimmungsprozesse gibt

(Schüler*innenvertretung, Verweis auf Schulsozialarbeit und deren Sprechstunde, wie auch die

Nummer gegen Kummer als Hilfeort. Siehe hierfür https://www.nummergegenkummer.de/

(https://www.nummergegenkummer.de/)).

4.

Ablauf

M9 Hilfestellung für abstrahierte Regeln
PDF 282,0 KB
(https://rise-jugendkultur.de/files/2022/05/m9-hilfestellung-fuer-abstrahierte-regeln.pdf)
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M10 - Sprache und Wirklichkeit
PDF 232,4 KB
(https://rise-jugendkultur.de/files/2022/05/m10-sprache-und-wirklichkeit.pdf)

Online verfügbar: https://rise-jugendkultur.de/material/ue2-praesentation-und-abschluss/

RISE ist ein Projekt des JFF in Zusammenarbeit mit ufuq, Parabol, Vision Kino und

jugendschutz.net, gefördert durch die Staatsministerin für Kultur und Medien.
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