1. PAS ARGERT MICH AUF
SOCIAL MEDIA

Ziele

- moglichst lebensweltnahe Gestaltung der darauffolgenden Sitzungen
» Kennenlernen
« Einbringen eigener Interessen und Themen durch Teilnehmende

« Zugang zum Thema Fake News (https://rise-jugendkultur.de/glossar/fake-news/)
schaffen

Materialien

- Mentimeter-Abfragell
- Prasentationslaptop und Beamerli

- Smartphones (mitgebrachte oder die der Teilnehmenden)

Ablauf

1. Die Workshopleitung macht deutlich, dass sie durch die anonyme Mentimeter-Abfrage
gerne mehr Uber die Interessen und Themen der Teilnehmenden erfahren méchte und
diese in den folgenden Ubungen aufgreifen wird.

2. Die Teilnehmenden nutzen fiir die Ubung ihr eigenes Handy oder ein Tablet. Sie
bekommen einen QR-Code zu Mentimeter, in dem ihre persénlichen Interessen (Themen,
Ereignisse, Musik, YouTube-, TikTok-Kanéle etc.@abgefragt werdenFir den Fall, dass
der QR-Code nicht gelesen werden kann, wird auch der Link zur Mentimeter-Webseite
mit dem Zugangscode mit der Gruppe geteilt.


https://rise-jugendkultur.de/glossar/fake-news/

3. Im Mentimeter kénnen beispielweisefolgende Fragen zu Interessen und Erfahrungen mit Social

Media gestellt werden:

- Was interessiert mich gerade? (Bsp. nennen: Sport, bestimmte Musiker*innen, was
im Kiez passiert, ...}

« Das ist meine liebste Social Media Plattform...

« Das sind meine Interessen in Social Media...

- Was sind meine liebsten TikTok-, Insta-, YouTube-Kanale/Formate?d@

- Was argert mich gerade von dem, was ich lese/hdre/mir im Netz begegnet etc.?

- Da binich mir auf Social Media unsicher, ob es echt st ...

4. Die Workshopleitung kommt durch Nachfragen mit den Teilnehmenden Uber einzelne Inhalte
ins Gesprach, auf Wunsch der Teilnehmenden kdnnen auch gemeinsam Inhalte und Kanale

angeschaut werden

5. Im nachsten Schritt wird gemeinsam ber eine Schwerpunktsetzung hinsichtlich eines oder
mehrerer lebensweltnaher Themen fir die Workshopreihe zum Thema Fake News entschieden
(z.B. das Thema Klimakrise, Gbernatirliche Phdnomene auf Social Media, Videos auf YouTube, in
denen Strategien, um schnelles Geld zu machen, angepriesen werden, ...).

Isso! ist ein Projekt des JFF in Zusammenarbeit mit ufug und Parabol, gefordert durch die

Bundeszentrale fir politische Bildungim Rahmen des Férderprogramms Demokratie im Netz.

Online verfligbar: https://rise-jugendkultur.de/materialpaket/materialpaket-desinformation/1-

mentimeter-einstieg-und-lebensweltbezug/

RISE ist ein Projekt des JFF. Der Aufbau der Plattform wurde in den Jahren 2019 bis 2021 geférdert

durch die Beauftragte der Bundesregierung fir Kultur und Medien.
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